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Prazo de interposicéo de recurso em face das questdes da prova objetiva e do gabarito preliminar
Nome: LAERTE JUNIOR ALMEIDA
Inscrigao: 28
Protocolo: 13636
Cargo: PROFESSOR DE EDUCAGAO DIGITAL
Situacdo: INDEFERIDO

Cdbdigo da prova: 3

Questéo: 18

Disciplina: Conhecimentos Especificos (Professor de Educagéo Digital)
Recurso:

Venho, por meio deste recurso, requerer a anulagdo da Questdo n° 18 da prova de Educagéo Digital — Tipo 03, tendo em vista
que as afirmativas apresentam conceitos amplos, como “protagonismo digital”, “autoria multimidia” e “uso inclusivo das
tecnologias”, sem delimita-los de maneira suficientemente objetiva. Essa imprecisdo permite interpretagdes distintas,
especialmente quanto as afirmativas |, IV e V, comprometendo a objetividade da questado e impossibilitando a identificacdo de
uma unica alternativa inequivocamente correta. Diante do exposto, solicito a anulagao da referida questao e a consequente

atribuicao da respectiva pontuagéo a todos os candidatos.

Link para o anexo enviado pelo candidato:

I&ttps://ps-recursosanexos.33.amazonaws.com/uploads/98/concursos/2537/recursos/3201 /2bed47e52f15dbe12ce27fcdec64ae19.pdf
esposta:

Em resposta a fundamentagéo apresentada, informamos que esta analise se restringe exclusivamente a questao indicada no
recurso interposto. Recursos que tratem de questbes diferentes daquela mencionada ndo serdo considerados para fins de
analise. Apds avaliagao criteriosa, esta banca conclui que os argumentos apresentados ndo sao suficientes para alterar o
gabarito ou anular a questao, conforme os fundamentos expostos a seguir:

O candidato requer a anulagdo da questdo, alegando que as afirmativas empregam conceitos amplos, tais como
"protagonismo digital", "autoria multimidia" e "uso inclusivo das tecnologias”, sem delimita-los de maneira suficientemente
objetiva.

Segundo o recurso, essa amplitude permitiria interpretagdes distintas, especialmente em relagao as afirmativas I, IV e V,
comprometendo a objetividade da questdo e impossibilitando a identificagdo de uma Unica alternativa inequivocamente
correta.

Requer, ao final, a anulagdo da questao e a atribuicdo da respectiva pontuagao a todos os candidatos.

OBJETO DA ANALISE

A questdo apresenta uma situagdo concreta de Educacado Digital nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, na qual os
estudantes produzem uma revista digital envolvendo:

- escolha de tema;

- pesquisa de informagdes;

- elaboragao de pauta;

- producgéao de fotografias;

- producéo de videos;

- criagdo de historias em quadrinhos ou animagao em stop-motion;

- organizagao do material em formato digital;

- apresentagédo a comunidade escolar.

O contexto também apresenta dois problemas pedagdgicos deliberadamente inseridos no enunciado:

1. estudantes excessivamente concentrados nos efeitos visuais em detrimento da mensagem;

2. utilizagado de fotografia obtida na internet sem identificagdo de origem.

A questéo solicita a analise de cinco afirmativas relacionadas a produgéo de conteldos digitais, autoria, ética, inclusao e uso
das tecnologias.

O gabarito oficial considera verdadeiras as afirmativas: Apenas as afirmativas I, Il e IV s&do verdadeiras.
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A analise individual das afirmativas confirma a corregéo desse gabarito.

FUNDAMENTAGAO NORMATIVA E PEDAGOGICA

A questdo esta alinhada a concepgédo contemporénea de Educagdo Digital prevista na legislagdo e nos documentos
curriculares brasileiros.

A Competéncia Geral n° 5 da BNCC determina que os estudantes devem compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética, inclusive para produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Esse aspecto é especialmente relevante para a questao, pois seu enunciado ndo apresenta o estudante como mero usuario
de aplicativos. Ao contrario, coloca-o na posi¢cao de **produtor de conteudo™*, responsavel por escolher temas, pesquisar,
produzir linguagens multimodais, organizar informagdes e compartilhar uma produgado com a comunidade escolar.

A Politica Nacional de Educagéo Digital - PNED, instituida pela Lei n° 14.533/2023, também estabelece a Educagéo Digital
Escolar como eixo destinado ao desenvolvimento do letramento digital e informacional e de competéncias relacionadas a
computacgdo, incluindo a cultura digital, caracterizada pela participagdo consciente, critica e ética no ambiente digital.

A Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, que institui normas sobre Computagao na Educagao Basica como complemento a BNCC,
igualmente integra o desenvolvimento da Computagao as aprendizagens da Educagao Basica.

Portanto, os conceitos mobilizados pela questdo nao séo arbitrarios ou estranhos ao conteudo curricular. Ao contrario,
encontram correspondéncia em documentos normativos que orientam a Educagao Basica brasileira.

ANALISE DA AFIRMATIVA |

A afirmativa | estabelece: "A atividade favorece o protagonismo digital quando os estudantes participam de decistes sobre
conteudo, linguagem, organizagéo e forma de apresentagao, assumindo também responsabilidades relacionadas ao material
produzido e compartilhado."

VERDADEIRA.

A afirmativa € compativel com a concepgao de protagonismo e autoria presente na BNCC.

A Competéncia Geral n°® 5 prevé expressamente o uso e a criagdo de tecnologias digitais de maneira critica, significativa,
reflexiva e ética, incluindo a possibilidade de exercer **protagonismo e autoria**.

A questao descreve justamente uma atividade na qual os estudantes:

- escolhem o tema;

- pesquisam informacdes;

- elaboram uma pauta;

- decidem formas de linguagem;

- produzem fotografias;

- produzem videos;

- criam histérias em quadrinhos ou animagoes;

- organizam o produto final;

- apresentam o material a comunidade escolar.

N&o se trata, portanto, de uma interpretacao abstrata do termo "protagonismo”.

O proprio enunciado fornece elementos concretos que caracterizam participagao ativa dos estudantes nas decisbes relativas
a produgao.

A afirmativa ainda acrescenta a dimenséo da responsabilidade sobre o material produzido e compartilhado, aspecto coerente
com a dimenséo ética prevista na BNCC.

A BNCC néo concebe o uso de tecnologias digitais apenas como dominio instrumental de ferramentas. A Competéncia Geral
n° 5 associa o uso e a criagao de tecnologias a dimensoes criticas, significativas, reflexivas e éticas.

ASSIM, A AFIRMATIVA | E **CORRETA**,

ANALISE DA AFIRMATIVA II

A afirmativa Il estabelece: "Na producdo de uma animagdo em stop-motion, o planejamento pode envolver a definicdo da
sequéncia narrativa, dos enquadramentos e das imagens que serdo registradas, enquanto a edicdo permite organizar e
ajustar o material obtido durante a produgao.”

VERDADEIRA.

A afirmativa descreve procedimentos compativeis com a produgéo audiovisual.

Uma animagdo em stop-motion é construida a partir da sucessdo de imagens estaticas que, quando apresentadas em

Pagina2de 7



Q RECURSOS
Concurso Publico - 010/2026 - Prefeitura Municipal de Santa Helena

AMEOSC

sequéncia, produzem a percepgao de movimento.

Consequentemente, o planejamento pode envolver aspectos como:

- sequéncia narrativa;

- posicionamento dos elementos;

- enquadramento;

- continuidade entre imagens;

- quantidade e ordem dos registros;

- organizagao da sequéncia visual.

A etapa de edicdo pode, por sua vez, organizar os registros, estabelecer sua sequéncia, realizar cortes, ajustar duragédo e
incorporar outros elementos previstos na produgéo.

Nao ha, na afirmativa, qualquer determinagédo de procedimento Unico ou obrigatério.

O emprego do verbo "pode" é particularmente importante: a afirmativa ndo afirma que todos os projetos de stop-motion
necessariamente seguirdo exatamente os mesmos procedimentos, mas reconhece possibilidades inerentes ao processo de
produgao.

Além disso, a BNCC contempla a utilizagdo de diferentes linguagens, incluindo linguagens visual, sonora e digital, para
expressar e partilhar informagdes e produzir sentidos.

ASSIM, A AFIRMATIVA || E CORRETA.

ANALISE DA AFIRMATIVA Il

A afirmativa Il estabelece: "A utilizagdo de uma fotografia encontrada na internet pode ser incorporada a produgao escolar
sem identificagdo de origem quando houver alteragdo de enquadramento, filtros ou outros elementos visuais realizados pelos
estudantes.”

FALSA.

Esta € uma das afirmativas que apresenta elemento objetivamente incorreto.

A alteragdo da imagem por meio de:

- corte;

- alteragao de enquadramento;

- aplicacgao de filtros;

- edigao;

- modificagdo de elementos visuais

ndo transforma automaticamente a obra de terceiros em obra de autoria dos estudantes nem elimina a necessidade de
observancia dos direitos autorais.

A Lei n® 9.610/1998 estabelece direitos morais do autor, entre eles o direito de ter seu nome indicado como autor da obra
quando utilizada. No caso especifico da fotografia, o art. 79, § 1°, dispde que, quando utilizada por terceiros, a fotografia deve
indicar de forma legivel o nome de seu autor.

A legislagao autoral também estabelece direitos exclusivos relacionados a reproducao e utilizagdo de obras protegidas.
Portanto, a simples alteragdo visual de uma fotografia encontrada na internet ndo constitui, por si so, autorizagdo para
utiliza-la sem identificagao de origem.

E importante observar que a questdo ndo afirma que toda fotografia encontrada na internet seja necessariamente protegida
por direito autoral em qualquer circunstancia. O problema é outro: **néo existe regra segundo a qual a aplicagao de filtros ou
alteragdes de enquadramento dispense a identificagdo da autoria.

LOGO, A PROPOSICAO E FALSA.

ANALISE DA AFIRMATIVA IV

A afirmativa IV estabelece: "O uso inclusivo de dispositivos digitais pode envolver a adaptagao de recursos e estratégias de
interagcdo as necessidades dos estudantes, considerando, por exemplo, recursos de acessibilidade disponiveis no dispositivo
ou no software utilizado."

VERDADEIRA.

A afirmativa apresenta uma formulagédo conceitualmente adequada de inclusao digital e acessibilidade.

A inclusdo ndo se resume ao fornecimento do mesmo dispositivo ou aplicativo a todos os estudantes. E possivel que
diferentes estudantes necessitem de diferentes recursos, configuragdes, estratégias ou formas de interagéo.

Entre os recursos possiveis encontram-se, por exemplo:
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- ampliagao de texto;

- leitores de tela;

- recursos de contraste;

- legendas;

- transcrigao;

- controle por voz;

- teclados ou dispositivos adaptados;

- ajustes de interface;

- outras tecnologias assistivas.

A legislagcdo educacional brasileira contemporénea reconhece a necessidade de acessibilidade e de tecnologias que
assegurem o direito a educacdo dos estudantes publico da educagao especial. O Decreto n° 12.686/2025, posteriormente
alterado pelo Decreto n° 12.773/2025, prevé, entre seus principios, a garantia de acessibilidade e o incentivo ao
desenvolvimento de tecnologias que assegurem o direito a educagdo, bem como a oferta de tecnologias assistivas e
adaptagdes razoaveis de acordo com as necessidades individuais.

A afirmativa IV utiliza ainda a expressdo "pode envolver", evitando transformar uma possibilidade pedagogica em regra
universal.

Portanto, trata-se de uma proposi¢ao conceitualmente adequada e compativel com a perspectiva de educagao inclusiva.
CONCLUSAO SOBRE IV: VERDADEIRA.**

ANALISE DA AFIRMATIVA V

A afirmativa V estabelece: "A produgdo de podcasts, histérias em quadrinhos, livros digitais e registros audiovisuais
desenvolve autoria multimidia quando o estudante aprende a operar os aplicativos empregados, sendo a construgao da
mensagem uma etapa complementar ao dominio técnico das ferramentas."

FALSA.

Esta afirmativa contém uma inversao conceitual importante.

E correto afirmar que o dominio de ferramentas digitais pode contribuir para a produgéo de contetidos multimidia.

Entretanto, a afirmativa estabelece que a constru¢gdo da mensagem seria uma etapa complementar ao dominio técnico das
ferramentas, colocando o dominio instrumental em posi¢ao central e a construgado de sentido em posigao secundaria.

Essa relagdo ndo é compativel com a concepcao de cultura digital e autoria adotada pela BNCC.

A Competéncia Geral n° 4 da BNCC associa diferentes linguagens - inclusive a digital - & expressdo e ao compartilhamento
de informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos e a **producao de sentidos.

Ja a Competéncia Geral n° 5 associa a criagéo e utilizagdo de tecnologias digitais a produgdo de conhecimentos, a resolugéo
de problemas e ao exercicio de protagonismo e autoria.

Assim, o dominio técnico de uma ferramenta nao constitui, por si s6, autoria multimidia.

Uma pessoa pode dominar tecnicamente um aplicativo de edigao, gravagao ou animagao e ainda assim produzir conteudo
sem autonomia autoral, sem propdsito comunicativo definido ou sem construcéo significativa de mensagem.

O processo de autoria envolve a selegao, organizagdo e produgao de conteldos e sentidos, enquanto o dominio técnico
constitui um dos recursos necessarios ou Uteis para materializar essa produgao.

Essa concepcao também esta presente nos referenciais da UNESCO para Media and Information Literacy, que adotam
abordagem que articula conteudos, tecnologias e processos de produgao e disseminagédo, destacando a necessidade de
compreender criticamente as mensagens e os contextos em que sdo produzidas.

A propria UNESCO enfatiza que a alfabetizagdo midiatica e informacional envolve competéncias para acessar, analisar,
avaliar e utilizar informagbes de maneira critica, ética e responsavel, e ndo apenas habilidades operacionais relativas as
ferramentas.

Portanto, a proposicéo V apresenta uma relagéo inadequada ao subordinar a constru¢gdo da mensagem ao dominio técnico.
CONCLUSAO SOBRE V: FALSA.

ANALISE DA ALEGACAO DE "CONCEITOS AMPLOS"

O argumento central do recurso consiste na afirmacao de que expressdes como "protagonismo digital", "autoria multimidia" e
"uso inclusivo das tecnologias" seriam excessivamente amplas.

Esse argumento, isoladamente, ndo caracteriza vicio de questéo.

Em avaliagbes de conhecimentos pedagogicos e de Educacao Digital, € legitima a utilizagdo de conceitos amplos, desde que
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eles sejam empregados em proposigdes que permitam verificar sua compreensao por meio de caracteristicas concretas.

E exatamente o que ocorre na questao.

A afirmativa | ndo pergunta abstratamente o que € "protagonismo digital". Ela o relaciona a situagdes concretas:"participam de
decisdes sobre conteudo, linguagem, organizagéo e forma de apresentagéo”

e "assumindo também responsabilidades relacionadas ao material produzido e compartilhado".

PORTANTO, O CONCEITO E OPERACIONALIZADO.

Da mesma forma, a afirmativa IV ndo se limita a utilizar a expressdo "uso inclusivo". Ela explicita o que esta sendo
considerado: "adaptagcdo de recursos e estratégias de interagdo as necessidades dos estudantes" e fornece exemplo:
"recursos de acessibilidade disponiveis no dispositivo ou no software utilizado".

NOVAMENTE, O CONCEITO E CONCRETIZADO.

No caso da afirmativa V, a questdo também n&o exige uma definicdo abstrata de autoria multimidia. A proposi¢do apresenta
uma relagao conceitual especifica e verificavel:

- Dominio técnico das ferramentas — autoria multimidia; colocando a constru¢gdo da mensagem como elemento secundario.

E JUSTAMENTE ESSA RELACAO QUE TORNA A AFIRMATIVA INCORRETA.

Portanto, a questdo ndo depende de interpretagdo subjetiva sobre o que "protagonismo”, "autoria" ou "inclusao" poderiam
significar em sentido amplo.

O candidato é chamado a avaliar **proposigdes concretas que exemplificam e relacionam esses conceitos**.

A QUESTAO POSSUI UNICIDADE DE GABARITO?

Sim.

Para haver fundamento para anulagio, seria necessario demonstrar que pelo menos outra alternativa contém exatamente a
mesma combinagéo de afirmativas verdadeiras ou que uma afirmativa considerada falsa pelo gabarito também possa ser
considerada verdadeira de maneira razoavel a luz do préprio enunciado e dos referenciais aplicaveis.

Isso ndo ocorre.

A combinagéo correta é:

| - verdadeira

Il - verdadeira

Il - falsa

IV - verdadeira

V - falsa

A Unica alternativa correspondente é: Apenas as afirmativas |, Il e IV sdo verdadeiras.**

PORTANTO, A UNICIDADE DO GABARITO ESTA PRESERVADA.

CONSIDERAGCOES SOBRE A BNCC E A PRODUCAO DE CONTEUDOS DIGITAIS

O préprio contexto da questdo € compativel com a orientagéo curricular brasileira.

A BNCC afirma que as tecnologias digitais devem ser compreendidas ndo apenas como instrumentos de consumo, mas
também como meios para expressao, produgédo, comunicagao e construgdo de conhecimento.

A Competéncia Geral n° 5 é particularmente relevante porque utiliza conjuntamente os conceitos de:

- compreender;

- utilizar;

- criar;

- critica;

- significado;

- reflexao;

- ética;

- produgao de conhecimento;

- protagonismo;

- autoria.

Além disso, a BNCC reconhece que as diferentes linguagens podem ser mobilizadas para expressar e partilhar informagdes,
ideias e sentimentos e para produzir sentidos.

Isso respalda diretamente a construgdo da questao a partir da produgcao de revista digital, fotografias, videos, histérias em
quadrinhos, animagao e demais linguagens multimodais.
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A propria documentagao oficial do MEC sobre TDIC destaca a necessidade de alfabetizagéo e letramento digital e de inclusao
digital, associando as tecnologias a praticas pedagdgicas significativas.

A producao autoral também esta alinhada as praticas de linguagem previstas para os Anos Iniciais. A habilidade EF15LPO05,
por exemplo, envolve o planejamento de textos considerando situagdo comunicativa, interlocutores, finalidade, circulagao,
suporte, linguagem, organizagao e tema, incluindo pesquisa de informagdes em meios digitais.

Assim, a atividade apresentada ndo é estranha ao nivel de escolaridade indicado.

DA AUTORIA E DO USO ETICO DE CONTEUDOS DA INTERNET

O episddio descrito no enunciado, envolvendo a utilizagdo de fotografia obtida na internet sem identificacdo de origem, possui
pertinéncia pedagogica direta.

A legislacdo brasileira assegura direitos morais do autor e estabelece, especificamente para obras fotogréficas, que a
utilizagao por terceiros deve observar a indicagdo do nome do autor, nos termos do art. 79, § 1°, da Lei n® 9.610/1998.
Portanto, a questao corretamente utiliza o episddio para verificar se o candidato compreende que: encontrar uma imagem na
internet ndo equivale a obter autorizagao irrestrita para utiliza-la.

Da mesma forma, modificar uma fotografia ndo implica, por si so, transferéncia da autoria ou dispensa automatica das
obrigagdes relacionadas a utilizagéo da obra.

A questao, portanto, ndo apresenta apenas uma construgao pedagdgica abstrata: ela articula a produgédo de conteudo digital
com uma situagao concreta de ética e autoria.

Essa abordagem também é coerente com os referenciais contemporaneos de Media and Information Literacy da UNESCO,
que relacionam produgao e circulagao de conteudos a avaliagao critica, ética e responsavel das informagdes e dos contelidos
digitais.

PARECER DO AVALIADOR - CONCLUSAO

Apos anadlise integral do enunciado, das cinco afirmativas, das alternativas de resposta, do recurso apresentado e dos
referenciais normativos e pedagdgicos aplicaveis, **ndo se identifica vicio capaz de justificar a anulagéo da questao**.

As expressoes utilizadas no enunciado e nas afirmativas possuem significado pedagogico reconhecivel e sao suficientemente
contextualizadas.

A afirmativa | é verdadeira porque relaciona o protagonismo digital a participacdo ativa dos estudantes nas decisbes e
responsabilidades relativas a produgao, em consonancia com a Competéncia Geral n° 5 da BNCC.

A afirmativa Il é verdadeira porque descreve adequadamente possibilidades de planejamento e edicdo na producdo de
animagdes em stop-motion.

A afirmativa Ill é falsa porque a alteracdo de uma fotografia de terceiros por meio de filtros, cortes ou modificagdes visuais
nao gera, por si sO, autorizagao para utilizagdo sem identificagdo de autoria, conforme a legislagédo de direitos autorais.

A afirmativa IV é verdadeira porque a inclusdo digital pode envolver adaptagdes de recursos, estratégias de interagao e
utilizagao de recursos de acessibilidade conforme as necessidades dos estudantes.

A afirmativa V é falsa porque apresenta uma concepg¢édo inadequada de autoria multimidia ao colocar o dominio técnico das
ferramentas como elemento central e a constru¢gdo da mensagem como aspecto meramente complementar. A autoria envolve
também a produgao de sentidos, escolhas comunicativas, contetdo, linguagem e finalidade.

PARECER

Diante do exposto RECURSO INDEFERIDO, mantendo-se integralmente a questdo e o gabarito oficial: "Apenas as
afirmativas |, Il e IV sao verdadeiras".

A alegacdo de que os conceitos empregados seriam excessivamente amplos ndo demonstra, por si s6, ambiguidade ou
auséncia de objetividade, uma vez que os conceitos sdo acompanhados de descrigdes concretas e contextualizadas que
permitem sua analise.

Também nao se identifica dupla possibilidade de resposta.

As afirmativas Il e V contém elementos conceitualmente incorretos que permitem sua identificacdo objetiva como falsas,
enquanto |, Il e IV apresentam proposi¢cdes compativeis com os referenciais curriculares, pedagoégicos, éticos e normativos
aplicaveis a Educacao Digital.
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